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Керiвникам органiв управлiння
освiтою райдержадмiнiстрацiй,
впконавчих KoMiTeTiB мiських рад
MicT обласного значення, мiських,
селищних, сiльських рад
об'сднаних територiальних громад

Про використання ocBiTHix
платформ пiд час карантпну

Вiдповiдно до листа MiHicTepcTBa освiти i науки Украiни вiд 1З березня
2020 РОКУ J\b |19-|60 "Щодо органiзацii дистанцiйного навчання в закладах
загапьноi середньоi освiти пiд час карантину" дистанцiйне навчання
Ре€LЛlЗУеТЬся шляхом: застосування дистанцiйноi форми як окремоi форми
навчання; використаннrI технологiй дистанцiйного навчання для забезпечення
навчаннrI в рiзних формах.

ПiД ЧаС Карантину заклади освiти, якi забезпечують навчання за денною,
вечiрньою, заочною, мережевою, а також iндивiдуальною формами здобуття
ОСВiТИ, Можуть органiзовувати освiтнiй процес через мережу <IHTepHeT>
(НаВчальнi заняття, консультацii тощо) з використанням технологiй (елементiв)
дистанцiйного навчання.

З МеТОЮ забезпечення органiзацiТ освiтнього процесу та виконання ocBiTHix
програм управлiння освiти i науки облдержадмiнiстрацii рекомендуе:

ВИКОРИСТОВУВаТи iнстручленти онлаЙн-спiлкування та електроннi ресурси й
Веб-СеРВiСи В синхронному та асинхронному режимi, веб-ресурси, розробленi
ПеДаГОГаМи, практикувати iндивiдуальнi консультацiТ та самостiйне
опрацьовування навчztльного MaTepi-y;

iНфОРмУвати Bcix батькiв здобувачiв освiти про особливостi освiтнього
процесу в перiод карантину;

НаДаТИ Обов'язковi рекомендацii учням щодо використаннrI веб-ресурсiв,
послiдовностi виконання завдань, особливостей контролю тощо;

для ефективного впровадження технологiй дистанцiйного навчання

Ne

передбачити форми зворотного зв'язку (контролю) зi здобувачами освiти та ix
Кiровоградська обласна державна адмiн страцrя

У'Dавлiння освtти, науки
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батьками;



використати можливiсть сайту закладу освiти через створення на ньому
вкладки ктехнологii дистанцiйного навчанняD з розмiщенням у Hii,i
iнформацiйних матерiа_гliв та посилань на додатковi ресурси (вiдео, ,u"дu"п",
тести) та кориснi ресурси для самоосвiти;

розглянутИ можливiстЬ викорисТання безкоштовного cepBicy Google
classroom таlабо безкоштовноi, вiдкритоi системи дистанцiйного навчання
IVloodle;

перевiряти не апробованi вчителями веб-ресурси на ik вiдповiднiсть
ocBiTHiM програмам та BiKy здобувачiв освiти, доступнiсть та безпеку;

створювати закрИтr спiльноти в соцiаrrьних мережах (Вайбер /Телеграм/
Фейсбук /Iнстаграм) за визначеними спiльно з 

-батьками, 
педагогами й

здобуваЧами освiти принципами органiзацii груп та правилами спiлкування,
навчаннrI, тестування;

використовувати iнструменти спiлкування в дистанцiйному навчаннi
вiдповiдно до наявного системотехнiчного забезпечення (електронна пошта,
форум, чат, вiдеоконференцiя, блог тощо);

викорисТовувати TaKi iнструменти для спiльноТ
здобувачiв освiти:

роботи вчителiв та

LearningApps - cepBic, який дозвоJIяс створювати iнтерактивнi вправи та
iнструменти для створення TecTiB, завдань;

Linetestpad - конструктор TecTiB, опитувань, кросвордiв, iгор та
комплексних завдань;

Quzizz,IDroo - cepBic для створення iнтерактивних навчаJIьних вправ;
Geogebra - для викладання математики;
Inspiration - програма, що допомагае вiзуалiзувати навчальний процес.

разом з учнями на заняттях можна створювати дiаграми, картки та схеми;plickers - мобiльний додаток, який "зчфе" спецiальнi картки з
вiдповiдями yrHiB за лiченi секунди та виводить статистику на екран телефону
вчителя. ,Щодаток використовують для швидкоi перевiрки, аби дiзнur"a", .r,
розумiють yrHi понrIття та чи освоюють кJIючовi навЙчки;

Kahoot! - навч€Шьна проГрама, що складаеться з iгор. Тут можна зробити
серiю запитань з кiлькома варiантами вiдповiдей. Формат i кiлькiсть запитань
з€LлежатЬ вiд автоРа. е можливiсть додавати вiдео, зображення та дiаграми;

н5р - полегшус створення, поширення та використання контенту i
програм HTML5, дозволяе створювати iнтерактивний BMicT, який
подiлятиметься на кiлька категорiй: iгри, мультим.дiu, запитання та соцiальнi
мережi;

Poodll - набiР iHcTpyMeHTiB для вчителiв мов, створений для розробки
бiЛЬШ ДИНаМiЧНИХ KypciB. Ще одна з технологiй онлайн аудiо- та вiдеЪзйоr*",
що доступнi для навч€rльного процессу;

Turnltln - iHcTpyMeHT, що допомагае педагогам перевiряти роботи учнiв на
наявнiсть неправильного циryвання та плагiату. Профма порiвнюе ix iз
найточнiшою базою даних для порiвняння TeKcTiB. Tumitin вк€вуе обсяг
матерiалу, який збiгаеться зi змiстом бжи даних, що дозволяе педагогам
дiзнатися, яка частка письмовоI роботи не оригiна-гlьна. Збiг видiлясться
рiзними кольорами iз зазначеннrIм оригiнальних джерел;



з
Moodle _ платформа для навчання, яка надае викJIадачам, учням та

адмiнiстраторам розвинутий набiр iHcTpyMeHTiB для комп'ют.р"rо"u"о.о
навчаннrI, зокрема й дистанцiйного;

open edx - безкоштовна система керування курсами.
викорисТовуютЬ для розМiщення масових вiдкритих онлайн-курсiв,
невеликих класiв та навчальних модулiв;

PhET - набiр iнтерактивних комп'ютерних моделей на ocнoBi наукових
дослiджень для навчання та вивчення фiзики, xiMii, математики та iнших наук.
рhЕт-моделювання можна запустити в мережi або завантажити безко-rо"rь ,
сайтУ PhET. Симуляцii - це aHiMoBaHi, iнтерактивнi та iгровi середовищq де
учнi навчаються через дослiдження;

Graasp - платформа, що дае змоry вчителям створювати вiртуальнi
дослiдницько-навчальнi простори, cTpyкTypoBaHi вiдповiдно до фаз "u"rurr""o.oпроцесу. Вчителi можутЬ датИ посиланНя на цi просторИ cBoiM учням, що
дозволить iM навчатися як iндивiду€lльно, так i в группах;

використовувати можливостi платформи GIOS (математика), яка дозволяе
на час карантину безкоштовний доступ до Bcix матерiалiв для 5-9 класiв;

сервiси Google: карти, презентацii, Google Sites, додаток Google дrts &
Culture тощо;

iнтерактивнi дошки Padlet, Linoit;
генератори QR-кодiв (Plickers, qrcoder.ru);
Wordart, Wordle - сервiси дJIя створення хмаринок слiв;
zoom - хмарна платформа для проведення онлайн вiдео-конференцiй та

вебенарiв;
yоuтuье - дJuI перегляду роликiв за темою уроку та завантаження

створених r{нями робiт.
використання iHcTpyMeHTiB як: Сапча (для вiзуалiзацiй),

Timeline, Thinglink (дозволяють додавати на фото текст та iнтерактивнi мiтки),
оurЬоох (електронна книжка), Icograms 3D Мар Designer, Futurio (додаток
цоповненоТ реальностi)' Mindmeister (створення ментzlльних карт), PhET ( дл"
iНТеРаКТИВНИХ СИмУляцiй), Glogster (для iнтерактивних ,rр*.."iuцiй), а також
ресурси з медiаграмотностi МедiаЩрайвер та |ра Медiаграмотна мiсiя;

використання iHTepHeT-pecypciB для самоосвiти: EdEra, ilearn, Prometheus,
10 MinSchool, Розумники, Освiторiя, Youtube-KoHTeHT (ocBiTHi YоutuЬе-канали,
вiдеоролики i т.п.);

сприяти навчанню yrHiB 11 класiв щодо пiдготовки до зно-2020 через
iндивiдуальнi консультацii, самостiйну пiдготовку на веб-р
уцояО http://testportal.gov.ual, лрцояО https:i/lv.testportal.gov.ua/
платформах PrometheuS https://prOmetheus.Ors.ua./. ileam (Tl

на веб-ресурсах

Prometheus htфs://рrоmеthеus.оrg.цаl, iLearn (школярi)
https ://ilеаrп.оrg.uа/, htфs://studwау.соm.uа/ilеаrп/.

Платформу
а також для

ПросимО довести зазначену iнформацiю до вiдома здобувачiв освiти,
батькiв, вчителiв.

Начальник управлiння
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